' MA la girafe

Correspondance scolaire moderne,
digitale et pedagogique !
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AMA est un outil pedagogique qui cree des
binomes de classes interculturels et qui permet aux
eleves de developper leurs competences essentielles et transversales tout en
ameliorant leur bien-étre a l'ecole.

school

Deux classes de la méme année de deux ecoles difféerentes sont mises en
relation sur la plateforme digitale, constituent un binome et partent a l'aventure. A



Ce projet est ne de mon experience de terrain en tant qu'anthropologue en

Afrique et de ce desir de faire le lien entre les enfants de la-bas avec les
enfants d'ici.

Une communauté d'enfants unie pour un monde meilleur !




Un set AMA par classe

“MA' la plateforme

Les bindmes
de classe échangent
leurs aventures.

(Code unique daccés a la fin de la BD).
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"MA' la Girafe “MA: laBD "“MA- le sac
La mascotte de la classe Porte d’entrée dans Ultra pratique pour
avec laquelle I'univers AMA. ranger tous
les éléves partent leurs trésors.

a l‘aventure.
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AMA a l'école
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Deux classes de la méme année de deux écoles differentes sont mises en
relation sur la plateforme digitale et constituent un binome.

Les écoles sont issues du monde francophone (Belgique, France, Suisse,
Afrique : Benin, Burundi, Congo, Niger, Rwanda, Sénégal).

Pour les eleves de la 1eme maternelle a la 5eme primaire.

Un acces a un teléphone/tablette avec internet est suffisant pour participer au
projet AMA.




Deux types de participation au pro)et

En tant que groupe : chaque classe part a l'aventure avec sa girafe AMA sur des
thematiques ludiques, pedagogiques et porteuses de sens.

Les aventures sont ensuite partagéees avec leur classe binome sous forme de reportages
photos, dessins ou vidéos sur la plateforme (en privé ou avec toute la communauté).

En tant qu'eleve: les eleves, a tour de role, ramenent la mascotte a la maison.

Ils partent a l'aventure avec AMA la girafe de la classe. Ensuite, avec l'aide de leurs
parents, ils se connectent sur la plateforme et partagent leurs aventures du week-end
sous forme de reportages photos, dessins ou vidéos avec leur classe et leur classe
binome.




Le principe
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Les eéleves et leurs enseignants choisissent une aventure parmi les themes
pedagogiques réepartis en 4 categories : Se connaitre soi-méeme et decouvrir les
autres, le monde qui nous entoure, les jeux et la creativite, libre.

Pour chaque aventure, une vidéo de 30 secondes et une fiche pedagogique guident
et inspirent les enseignants.

Communication se fait sur la plateforme via le partage de reportages photos,
videos, dessins soit en prive entre groupes bindmes ou avec toute la communaute

AMA.

Régulierement, l'équipe AMA propose de nouveaux thémes (en partenariat avec
des spécialistes de l'enfance, des écoles et associations).



Quatre thematiques

Se connaitre soi-méeme et decouvrir les autres

e La connaissance de sol et la comprehension de soi
e La connaissance et la comprehension des autres

e Les interactions sociales et la communication

e Aspects culturels et interculturels

@ Le monde qui nous entoure

e Decouvrir le monde
e Promouvoir le vivre ensemble chacun chez soi
e Environnement - Citoyennete - Philosophie

Les jeux et la creativite
e Inspirer et s'inspirer
' e Les differences et similitudes culturelles a travers le jeu

o 'Cest du choc des idees que jaillit la lumiere”. Diane Drory

Libre
e Partager le quotidien de la classe, un projet specifique, une sortie originale et didactique.
o Apprendre a Apprendre . developper l'autonomie des eleves.
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AMA peut 8tre utilisé par les écoles pour

e Intégrer les nouveaux réferentiels du tronc commun tels que L'éveil aux langues, l'éducation
a la philosophie et la citoyennete.

o Décloisonner les apprentissages et faciliter les croisements entre les domaines.

e Construire le vivre ensemble et travailler sur les emotions.

e Developper un sens d'appartenance et une curiosite saine.

e Faire le lien entre les familles et l'école - Objet transitionnel.

 Familiariser les eleves au numerique et a l'utilisation d'un outil digital.



Six

compétences renforcées grice a AMA

AMA est une premieére
porte d’entrée pour

gL thypoheell  EDUCATION
byl AUX MEDIAS

respectueuse des autres sur
un outil numérique.

permet aux enfants |
de jouer un roule actif, au
niveau local et mondial,
dans la construction d’une '
société equitable,
responsable et écologique.

Grace a AMA, les enfants

apprenent a élaborer des

histoires et a structurer
leurs idées.

NARRATIVE

CREATIVE

permet aux enfants
de partir a la rencontre des
autres, de leurs cultures,
INTERCULTURELLE i mes of
environnements.

aide les enfants @ comprendre
les différentes émotions, a développer
leur conscience et maitrise de soi et
leur permet de développer des
relations humaines et harmonieuses.



THEMES ET SOUS-THEMES

LES SUGGESTIONS D’AVENTURES AMA

Connaissance de soi et confiance en soi -
Les émotions

Nous partageons ce dont nous sommes fiers.
Si nous pouvions étre un animal.
Nous avons un super pouvoir.
Nous partons en voyage.
Questions philosophiques :
* Qu'est-ce que le bonheur ¢
* Qu’est-ce qui nous rend triste 2
* De quoi avons-nous peur ¢
¢ La gratitude, la compassion, la pleine conscience.

Interactions sociales - Communication

e  Nous nous présentons.
Nous apprenons @ mieux communiquer grdce @ AMA (Communication Non Violente).
Nous sommes bienveillants dans la cour de récréation et a I'école (théme & développer).

Aspects culturels et interculturels

e  Nos fétes préférées - Nous cuisinons notre plat préféré

Environnement et citoyenneté ¢  Quelles actions pouvons-nous faire pour changer le monde 2
° Et si nous racontions la Terre aux extraterrestres 2
e  Quels sont les animaux qui vivent prés de chez nous ¢
*  Nous jardinons (comment je fais grandir ma graine et prends soin de ma plante).
Philosophie | ¢«  Sommes-nous seuls dans l'univers 2




THEMES ET SOUS-THEMES LES SUGGESTIONS D’AVENTURES AMA

Les jeux et la créativité Aide les éléves a faire preuve de créativité, a s'amuser tout en apprenant. Leur permet de
se plonger directement dans le monde des autres enfants, de parler le méme langage
universel et d’étre inspiré en retour afin de nourrir leur propre univers créatif et récréatif.

Nos jeux préférés.

Nos blagues les plus dréles.

Nos livres préférés.

Nous fabriquons un instrument de musique.
Nous dessinons sans crayon.

Nous racontons I’aventure d’AMA.

Nous sommes des artistes.

Notre chorégraphie du moment.

Nous faisons un tour de magie.

Nous personnalisons notre girafe.

Ce théme consiste a laisser carte blanche aux instituteurs(trices) et a leurs éléves pour
partager des initiatives et projets sur lesquels ils collaborent et travaillent. Une bonne facon
d'inspirer les autres enfants membres de la communauté AMA.




Mode d'’emploi : comment utiliser AMA au sein de la classe ?

—> AMA

o Facilite le travail des enseignants en leur fournissant un outil pedagogique qui renforcent les
competences "essentielles’ et transversales des eleves. AMA n'est pas une tache qui s'ajoute a un
programme deja bien charge mais bien une ressource supplementaire qui contribue au decloisonnement

des apprentissages.

== Frequence et temps d'utilisation recommande
o Le temps accorde a AMA au sein de la classe (ecole) et du cursus pedagogique peut varier de

1X par jour, a 1X par semaine comme 1x par mois.
o Activite AMA en classe dure en moyenne 45 min (explication de l'activite et du theme aupres des

eleves, developpement, reportage et partage sur la plateforme).

-0 Bonne pratique pour une expeéerience optimale
o Veiller a produire du contenu qui favorise une interaction positive, bienveillante et enrichissante avec le A

groupe binome.,
o Partage des aventures : alterner entre videos, photos et dessins.
o Duree des videos : maximum 2 min - Photos : idealement 4-5 avec une legende - Dessins avec A

legendes




Quelques chiffres clés

Ecoles partenaires en Belgique Ecoles partenaires en France, Suisse, Allemagne Ecoles partenaires en Afrique

Communauté AMA de 410 écoles en Lien !




Contactez-moi : severine@amagirafe.org
www.amagirafe.org
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Oui, oui je suis une girafe qui sait lire et ecrire ...
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http://www.amagirafe.org/
https://www.instagram.com/amalagirafe/
https://www.facebook.com/amalagirafe
https://www.youtube.com/watch?v=mq4UbBXZH2c&t=1s

